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Πελάτες 

1ο Βήµα 

∆ηµιουργείται ένα αρχείο ascii (π.χ. pelates.asc) από ένα άλλο πρόγραµµα (όπως αυτό που 
φαίνεται στην παρακάτω εικόνα) µε τα δεδοµένα των απογραφών των πελατών. Το ascii 
αυτό θα πρέπει να περιέχει κάποια υποχρεωτικά πεδία όπως Κωδικός Πελάτη, Ποσό 
Χρέωσης, Ποσό πίστωσης, Επιπλέον, το ascii θα πρέπει να περιέχει Νόµισµα  και Ισοτιµία 
(στη περίπτωση που κάθε πελάτης έχει διαφορετικά νοµίσµατα και η κίνηση απογραφής 
τους διαφορετικές ισοτιµίες, αν δεν ισχύει κάτι τέτοιο ο χρήστης βάζει standard το 1 στο 
import, Βλ παρακάτω).  

Αυτό που αξίζει προσοχής είναι το µέτρηµα των αποστάσεων των πεδίων γιατί θα πρέπει το 
αρχείο αυτό να συµπίπτει µε το import που θα σχεδιάσει ο χρήστης  στη συνέχεια µέσα από 
το πρόγραµµα Αtlantis. 

 

(Όπως φαίνεται στο παραπάνω αρχείο υπάρχουν δύο πελάτες µε χρέωση 1000,00 και 2000,00.) 
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2ο Βήµα 

Ο χρήστης σχεδιάζει το import µέσα από το πρόγραµµα Atlantis µε το οποίο θα γίνει η 
εισαγωγή των δεδοµένων. Τα πεδία στο import αυτό θα πρέπει να βρίσκονται στην ίδια 
θέση µε το ascii που έχουν σχεδιαστεί στο 1ο Βήµα. 

O σχεδιασµός γίνεται ως εξής: 
Ενότητες  �Οργάνωση �Βοηθητικές Εργασίες �Σχεδιασµός Ascii Import  
 

 

 

 

 

και επιλέγουµε νέα εγγραφή  προκειµένου να σχεδιάσουµε το import, όπως φαίνεται στον 
παρακάτω πίνακα.1 
 

 

Ο προσωρινός πίνακας όπου θα εισαχθούν τα δεδοµένα της απογραφής πελατών είναι ο 
«CUSTINIT2». 
 

 

 

                                                           
1 Μέσα στο φάκελο όπου βρίσκονται τα εκτελέσιµα αρχεία του προγράµµατος Atlantis 
υπάρχει ένα αρχείο το flddisp.dic, όπου βρίσκονται όλοι οι πίνακες του προγράµµατος µε τα 
πεδία που υπάρχουν στον καθένα από αυτούς τους πίνακες. 
 

 
2 Στην απογραφή των προµηθευτών ισχύουν τα ίδια µε τους πελάτες µόνο που ο 
προσωρινός πίνακας είναι ο SUPINIT. 
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Στη συνέχεια ο χρήστης βάζει τα πεδία του import στις ίδιες ακριβώς θέσεις µε το αρχείο 
που είχε δηµιουργήσει πριν στο 1ο Βήµα (από όπου αντλούνται οι πληροφορίες για την 
απογραφή). 
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όπου: 

CODE= Κωδικός πελάτη 
LBALANCE = Ποσό Χρέωσης Πελάτη 
LBALANCE2 = Ποσό Πίστωσης Πελάτη 
PERRATE = Ισοτιµία της εγγραφής απογραφής (στο παράδειγµά µας είναι το 1) 
CURID = Νόµισµα της εγγραφής απογραφής (στο παράδειγµά µας είναι το 1) 
COMID =Εταιρία στην οποία θα εισάγουµε τις κινήσεις απογραφής (στο παράδειγµά µας 
είναι το 1). 

Αφού λοιπόν δηµιουργήσουµε το import έχουµε τις εξής επιλογές:  

� Η πρώτη επιλογή είναι να ελεγχτεί το import, οπότε ο χρήστης επιλέγει: Test it 
 

Σε περίπτωση που ο χρήστης επιθυµεί να ελέγξει το import θα πρέπει να επιλέξει το 
αρχείο ascii που έχει δηµιουργήσει στο πρώτο βήµα, δηλαδή για παράδειγµα το 
pelates.asc όπως φαίνεται στις παρακάτω δύο οθόνες έτσι ώστε να προβληθούν τα 
αποτελέσµατα του import στην οθόνη πριν το εκτελέσει ο χρήστης. 
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� Αφού ελεγχτεί το import η δεύτερη επιλογή είναι να καταχωρηθεί, οπότε 
επιλέγουµε: Αποδοχή 

 
Το πρόγραµµα αυτή τη στιγµή έχει δηµιουργήσει το import όπως φαίνεται στην 
παρακάτω οθόνη. 
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3ο Βήµα  

Στο βήµα αυτό ο χρήστης θα εκτελεί το import της απογραφής των πελατών.  

Ξεκινάει από την επιλογή: 
Ενότητες  �Οργάνωση Λειτουργίας �Βοηθητικές Εργασίες �Import Απογραφών �Πελατών 
 

 

 

Στη συνέχεια επιλέγεται η ηµεροµηνία των παραστατικών (Προσοχή: η ηµεροµηνία 
απογραφής θα πρέπει να είναι η τελευταία του προηγούµενου έτους) και στην ερώτηση: 
“Να εκτελεστεί παράλληλη διαγραφή του αρχείου import;” 
η απάντηση θα είναι: “Ναι” για να µην καταχωρηθεί η απογραφή 2 φορές. 

Στη συνέχεια ο χρήστης επιλέγει σειρά παραστατικού χρέωσης και µεταβλητή τιµολόγησης 
χρέωσης και σειρά παραστατικού πίστωσης και µεταβλητή τιµολόγησης πίστωσης, και 
επιλέγει ”Αποδοχή”. 
 
 

 

  

 

 

 

 

 

 

 


